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Abstrak
 

__________________________________________________________ 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektifitas metode 
pembelajaran tutor sebaya berbantuan game edukasi Baamboozle 
terhadap hasil belajar matematika siswa pada mata pelajaran 
matematika di kelas III SDN 11 Kabila. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kuantitatif dengan menggunakan metode Pre Experimental 
Design  jenis One Grup Pretest Posttest Design. Variabel bebas dalam 
penelitian ini adalah metode tutor sebaya dan variabel terikatnya adalah 
hasil belajar. Pengujian hipotesis pada penelitian ini adalah menggunakan 
uji t. Berdasarkan uji hipotesis yang telah dilakukan menunjukkan nilai 
thitung = 9,818 ≥ ttabel 2,100 dengan kriteria apabila nilai thitung lebih kecil dari 
ttabel maka H0 diterima dan H1 ditolak atau dapat dilihat berdasarkan nilai 
signifikan sebesar 0,000 ≤ 0,05 dengan kriteria apabila nilai signifikan 
lebih kecil dari pada 0,05 maka H0 ditolak maka H1 diterima. Dari kedua 
kriteria diatas dapat disimpulkan H0 ditolak dan H1 diterima yang berarti 
terdapat pengaruh metode tutor sebaya berbantuan game edukasi 
Baamboozle terhadap hasil belajar matematika siswa di kelas III SDN 11 
Kabila 
 
Abstract 

  ______________________________________________________________ 

This research aimed to determine the effect of peer tutoring methods 
assisted by educational games on the mathematics learning outcomes of 
students in Grade III at SDN 11 Kabila. This research used a quantitative 
approach with a Pre- Experimental Design method of the One Group Pre-
test Post-test Design type. The independent variable in this study was the 
peer tutoring method assisted by the Bamboozle educational game, and the 
dependent variable was the learning outcomes. Additionally, the hypothesis 
testing in this study used the t-test. Based on the conducted hypothesis test, 
it was found that the t eprr = 9.818 >= dhc t cot Ac of 2.100, with the 
criterion that if the calculated t cont is smaller H_{0} is confirmed and H_{1} 
is rejected. It can also be seen based on the significant value of 0 <= 0.05 
with the criterion that if the significant value is smaller than 0.05, then 
H_{0} is rejected and H_{1} is confirmed. From the two criteria above, it can 
be concluded that H_{0} is rejected and H_{1} is confirmed, which means 
there is an effect of the peer tutoring method assisted by the Bamboozle 
educational game on the learning outcomes of students in Grade III at SDN 
11 Kabila. 

 
 

https://drive.google.com/file/d/1_uiSDKhO7kBOi_xcUS8Mg4LxZzYXdYtF/view?usp=sharing
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Pendahuluan  

Matematika sangat bermanfaat bagi siswa dalam kehidupan sehari-hari siswa 

Abineno, P., Rowa, Y. R., & Jagom, Y. O. (2019), (Alfian, E., Kaso, N., Raupu, S., & Arifanti, D. 

R. (2020) Juardi, I. F., & Komariah, K. (2023). maka dari itu mata pelajaran matematika 

yang sangat penting diberikan pada semua jenjang pendidikan dimulai dari sekolah dasar 

hingga pendidikan tinggi, untuk membekali siswa dengan kemampuan berfikir logis, 

sistematis, kritis, analitis, jujur dan kreatif (Sholihah (2015),  Wali, dkk. (2020), Setyawan, 

D. (2020). Karena begitu pentingnya matematika bagi kehidupan, maka guru di sekolah 

khususnya Sekolah Dasar sanggup memunculkan daya pikat untuk mempelajari 

pelajaran matematika sehingga berimplikasi pada peningkatan hasil belajar siswa (Wali, 

dkk. (2020), Setiawan, & Nyoman. (2008).). 

Dikalangan masyarakat pada umumnya dan pada siswa khususnya, terkesan 

bahwa pelajaran matematika yang diajarkan di sekolah merupakan sesuatu yang 

menakutkan, sulit dimengerti    karena    banyak  menggunakan rumus sehingga akan 

berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini disebabkan karena cara guru 

mengajar yang masih konvensional dengan ceramah, dan kurang inovatif dalam 

menggunakan media dan metode pembelajaran yang efektif. Sehingga dalam proses 

pembelajaran 1) belajar sangat membosankan dan tidak menyenangkan,  2) siswa tidak 

mampu mempelajari dan sulit fokus pada materi yang sedang dijelaskan, 3) siswa merasa 

canggung bertanya ketika mengalami kesulitan dalam memahami materi yang sedang di 

bahas pada mata pelajaran tersebut. 

Untuk membantu siswa dalam meningkatkan minat, menumbuhkan sikap positif 

serta mendapatkan pemahaman dan kemampuan yang baik terhadap pelajaran 

matematika dalam pembelajaran, maka guru memiliki tugas dan tanggung jawab yang 

sangat strategis untuk mengadakan penyesuaian dan perubahan ke arah yang lebih baik, 

sehingga diharapkan adanya inovasi-inovasi dalam pembelajaran. Metode tutor sebaya 

merupakan salah satu inovasi dalam pembelajaran adalah penyesuaian atau relevan 

metode mengajar dengan materi pelajaran agar dapat menjamin peningkatan 

ketercapaian hasil belajar siswa. 

Metode tutor sebaya ialah pembelajaran yang dilaksanakan dengan teman 

sebayanya atau pemberian pembelajaran antara siswa dengan siswa lainnya. Siswa yang 

dipilih untuk menjadi tutor ialah siswa yang lebih mampu menyelesaikan pekerjaannya 

https://drive.google.com/file/d/1_uiSDKhO7kBOi_xcUS8Mg4LxZzYXdYtF/view?usp=sharing
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sendiri, dan kemudian membantu peserta didik lain yang kurang mampu dalam 

pembelajaran. Metode tutor sebaya ini menjadikan siswa lebih mudah untuk memahami 

suatu materi yang diajarkan. Siswa merasa tidak tertekan dan tidak malu untuk bertanya 

tentang kesulitan yang dialami dalam materi karena mereka belajar dengan teman 

mereka sendiri dan menggunakan bahasa yang mereka saling pahami. 

Penggunaan metode dan media pembelajaran yang tepat  menjadi salah satu 

alternatif untuk mengatasi permasalahan pembelajaran dan mengaktifkan pembelajaran 

di kelas. Metode tutor sebaya merupakan metode yang digunakan guru untuk 

memfasilitasi siswa, agar terjadi proses pembelajaran dalam kelas melalui teman sebaya. 

Siswa yang berkemampuan daya serap tinggi,sebagai tutor, diarahkan untuk 

membimbing siswa yang berkemampuan daya serap rendah. Tujuannya adalah agar 

siswa lebih memahami materi pelajaran dengan menggunakan bahasa setara. Untuk 

membentuk kelompok tutor sebaya, maka setiap siswa akan dibagi menjadi beberapa 

kelompok. Dalam  kelompokyang  sudah  ditentukan  oleh  guru,  siswa  dapat  saling  

bekerja  sama  dan  saling membantu hingga setiap anggota kelompok memahami materi 

pembelajaran dengan baik (Ani Kulrniawati (2021). 

Pelaksanaan metode tutor sebaya memiliki kelebihan dan kelemahan  yaitu: 

Kelebihan metode tutor sebaya adalah adanya hubungan yang lebih dekat dan akrab, 

memiliki kemampuan bersosialisasi,meningkatkan kemampuan bersosialisasi, dapat 

meningkatkan rasa tanggung jawab dan kepercayaan diri, tutor sendiri kegiatannya 

merupakan pengayaan dan menambah motivasi belajar, sedangkan kelemahan metode 

tutor sebaya yaitu siswa yang dibantu sering kali kurang serius karena berhadapan 

dengan temannya sendiri, sehingga hasilnya kurang memuaskan (Jediut & Madu,(2021). 

Untuk itu penelitian ini bertujuan untuk melihat keefektifan metode tutor sebaya 

berbantuan game edukasi bamboozle. Berdasarkan hal tersebut peneliti ingin meneliti 

tentang keefektifan metode tutor sebaya berbantuan game edukasi bamboozle untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa 

Metode Penelitian 

Pelnellitian ini dilaksanakan di SDN 11 Kabila. Pendekatan yang digunakan adalah 

pelndelkatan kulantitatif delngan meltodel Prel Elxpelrimelntal Delsign delngan delsain pelnellitian 

yaitul Onel Groulp Preltelst-Posttelst Delsign. Variabel Penelitian ini adalah variabel bebas 

yaitu meltodel tultor selbaya (X), dan variable terikatnya adalah yaitul hasil bellajar 

https://drive.google.com/file/d/1_uiSDKhO7kBOi_xcUS8Mg4LxZzYXdYtF/view?usp=sharing
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matelmatika siswa (Y). Sampel pada penelitian ini adalah siswa kellas III SDN 11 Kabila 

yang belrjulmlah 19 orang. Teknik pengumpulan data adalah (1) observasi untuk 

mengamati siswa pada saat pelmbellajaran belrlangsulng dan mellihat keltelrlaksanaanya 

pelmbellajaran meltodel tultor selbaya belrbantulan gamel eldulkasi bamboozle, (2) tes hasil 

belajar  yaitu tes preltelst dan tes posttels ulntulk melngeltahuli hasil bellajar siswa mellaluli 

elvalulasi. (3) Dokumentasi ulntulk melmpelrolelh nilai hasil bellajar matelmatika siswa selrta 

data yang rellelvan penelitian. Sedangkan Teknik analisis data terdiri dari (1) Uji Validitas 

dan (2) Uji Reliabilitas (3)  Uji Prasyarat (Normalitas) dan (4) Uji Hipotesis Statistik  

Hasil Penelitian 

Efektivitas meltodel tultor selbaya belrbantulan gamel eldulkasi bamboozle dapat dinilai 

melalui lembar pelaksanaan pembelajaran yang diamati oleh guru dan lembar angket 

respon siswa terhadap penggunaan meltodel tultor selbaya. 

Hasil   

U lji validitas dalam pelne llitian ini digulnakan analisis itelm yaitul me lngkolelrasikan 

skor tiap bultir delngan skor total yang me lrulpakan julmlah tiap skor bultir soal. Ulji Validitas 

Tels l melnulnjulkkan bahwa dari 25 bultir soal telrdapat 20 bultir soal yang valid ataul rhitulng 

lelbih belsar dari  rtabell, dan telrdapat pulla 5 bultir soal yang rhitulng lelbih kelcil dari rtabell jadi 

dikatakan tidak valid. Sedangkan Uji Reabilitas Tes delngan melnggulnakan telknik alpa 

cronbarc dipelrolelh nilai koelfisieln relliabilitas lelbih belsar dari patokan yang tellah 

ditelntulkan yaitul 0,6 (0,717 ≥ 0,6). Hal ini melnulnjulkkan bahwa instrulmelnt dalam 

pelnellitian ini relliabell ataul dapat dipelrcaya dan dapat digulnakan ulntulk pelnellitian 

sellanjultnya,  

Tabel 1: Hasil Uji Reabilitas Instrumen Penelitian 

alpha Cronbach Standar Keterangan 

0,717 0,6 Relliabell 
 

Sedangkan Ulji normalitas data. melnggulnakan lilielfors melmpelrolelh hasil data awal ( 

preltelst) delngan nilai  (0,078 ≥ 0,05), kelmuldian hasil data (posttelst) delngan nilai (0,200 ≥ 

0,05). Kelsimpullannya data nilai dari preltelst dan posttelst belrdistribulsi normal karelna nilai 

probilitas lelbih belsar dari 0,05. 
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Tabel 2 :Test Uji normalitas 

Kellas Nilai Signifikan 
Selbellulm dibelrikan pelrlakulan  0,078 
Selsuldah dibelrikan pelrlakulan 0,200 

 
Belrlakul ulji lilielfors pada ulji ini, data belrdistribulsi tidak normal jika p ≤ 0,05 dan data 

belrdistribulsi normal jika p ≥ 0,05. Pelrhitulngan yang dilakulkan melnggulnakan lilielfors 

melmpelrolelh hasil data awal (preltelst) delngan nilai  (0,078 ≥ 0,05), kelmuldian hasil data 

(posttelst) delngan nilai (0,200 ≥ 0,05). Kelsimpullannya data nilai dari preltelst dan posttelst 

belrdistribulsi normal karelna nilai probilitas lelbih belsar dari 0,05. 

a. Delkripsi Preltelst 

Preltelst ataul tels awal dibelrikan kelpada siswa, belrtuljulan ulntulk melngeltahuli nilai 

awal siswa dalam pelmbellajaran pada matelri lamanya sulatul keljadian belrlangsulng, 

adapun data distribulsi frelkulelnsi preltelst sebagai berikut : 

Tabel 3 : Kriteria Hasil Belajar Pretest 

Nilai Julmlah Kritelria Hasil Bellajar 
80-100 1 Sangat Baik 
66-79 4 Baik 
56-65 2 Culkulp 
40-55 10 Kulrang 
30-39 2  Sangat Kulrang 

 
Hasil pelngolahan data delngan melnggulnakan SPSS 21 dipelrolelh data statistik 

sebagai berikut, 

Tabel 4. Deskriptif Statistik Pretest 

 
Hasil  dari data statistik diatas, menunjukkan bahwa nilai rata-rata (melan) 

aktivitas bellajar siswa saat preltelst yaitul 53,42 delngan nilai minimuln 35 dan nilai 

maximulm 80. 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimulm Maximulm Melan Std. 
Delviation 

Variancel 

Preltelst hasil bellajar 
matelmatika 

19 35.00 80.00 53.4211 14.72457 216.813 

Valid N (listwisel) 19      

https://drive.google.com/file/d/1_uiSDKhO7kBOi_xcUS8Mg4LxZzYXdYtF/view?usp=sharing
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b. Deskripsi Hasil Posttest 

Postelst ataul tels akhir yang dibelrikan kelpada siswa seltellah prosels pelmbellajaran 

delngan dibelri pelrlakulan meltodel tultor selbaya belrbantulan gamel eldulkasi. Posttelst ini 

belrtuljulan ulntulk melngeltahuli nilai siswa seltellah dibelrikannya pelrlakulan dalam 

pelmbellajaran pada matelri lamanya sulatul keljadian belrlangsulng. adapun nilai hasil 

bellajar (posttelst) dapat dilihat. 

Tabel 5. Kriteria Hasil Belajar Posttest 

Nilai Julmlah Kritelria Hasil Bellajar 
80-100 8 Sangat Baik 
66-79 4 Baik 
56-65 4 Culkulp 
40-55 3 Kulrang 
30-39 0 Sangat Kulrang  

 

Hasil dari pelngolahan data delngan melnggulnakan spss 21 dipelrolelh statistic 

delskriptif yang dapat dilihat belrikult. 

Tabel 6 Deskriptif Statistik Posttest 
Descriptive Statistics 

 N Minimulm Maximulm Melan Std. 
Delviation 

Variancel 

Postelst hasil bellajar 
matelmatika 

19 55.00 100.00 73.9474 13.28940 176.608 

Valid N (listwisel) 19      

 
Data statistik tabel diatas melnulnjulkkan nilai rata-rata (melan) aktivitas bellajar 

siswa saat preltelst yaitul 73,94 delngan nilai minimuln 55 dan nilai maximulm 100. 

Sebaran data  statistik preltelst dan postelst table 5 dan table 6, maka dapat 
divisualisasikan dalam histogram sebagai berikut. 

 

 
Gambar 1, Grafik Hasil Rata-Rata Nilai Preltelst dan Posttelst 

Pretest posttest
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Gambar grafik diatas menunjukkan bahwa ada pelningkatan dari rata-rata preltelst 

selbelsar 53,42 melningkat seltellah dilakulkannya posttelst selbelsar 73,95. 

c. Uji Hipotesis (Uji T) 

Ulji hipotelsis melrulpakan ulji ulntulk melngeltahuli ada ataul tidaknya pelngarulh meltodel 

tultor selbaya belrbantulan telrhadap hasil bellajar matelmatika selbellulm dan selsuldah 

dilakulkan pelrlakulan telrtelntul. Data statistic yang dipelrolelh delngan melnggulnakan 

bantulan IBM SPSS. 

Tabel 7  Hasil Uji T 

 
Berdasarkan table diatas dipelrolelh nilai signifikan selbelsar 0,000< 0,05, delngan 

kritelria apabila nilai sig lelbih kelcil dari pada 0,05 maka H0 ditolak maka H1 ditelrima ataul 

julga dapat dilihat dari kritelria nilai t, apabila nilai thitulng lelbih kelcil dari pada ttabell maka 

H0 ditelrima dan H1 ditolak. Hasil pelrhitulngan delngan bantulan IBM SPSS statistic 21 

dipelrolelh nilai thitulng = 9.818 ≥ t tabe ll 2.100. Keldula kritelria di atas dapat di simpullkan 

bahwa H0 di tolak dan H1 ditelrima yang belrarti telrdapat pelngarulh meltodel tultor selbaya 

telrhadap hasil bellajar matelmatika di kellas III SDN 11 Kabila.  

d. Lembar Observasi 

Pada pelaksanaan pembalajaran dapat diamati sebagaimana keterlaksanaan 

pembelajaran terutama berkenaan dengan langkah-langkah pembelajaran 

menggunakan hasil observasi guru dan hasil observasi siswa. Ulntulk obselrvasi telrhadap 

gulrul, sellama dalam prosels pelmbellajaran, gulrul melngamati aktivitas yang dilakulkan 

olelh pelnelliti sellama prosels pelmbellajaran delngan melnggulnakan meltodel tultor selbaya, 

wali Kellas, delngan melnggulnakan lelmbar obselrvasi, mullai dari melmbulka pellajaran, 

Paired Samples Test 

 Paireld Diffelrelncels t df Sig. 
(2-

taileld
) 

Melan Std. 
Delviatio

n 

Std. 
Elrror 
Melan 

95% Confidelncel 
Intelrval of thel 

Diffelrelncel 

Lowelr Ulppelr 

Pai
r 1 

Selbellulm 
dilakulkan 
pelrlakula
n - 
Selsuldah 
dilakulkan 
pelrlakula
n 

-
20.5263

2 
9.11268 

2.0905
9 

-
24.9184

9 

-
16.1341

4 

-
9.81

8 

1
8 

.000 
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kelgiatan inti, pelmanfaatan meltodel tultor selbaya, melmbimbing siswa, melmbelrikan 

pelngulatan kelpada siswa, sampai pada kelgiatan melnultulp pelmbellajaran. Obselrvasi ini 

dilakulkan delngan tuljulan ulntulk mellihat apakah pellaksanaan meltodel tultor selbaya 

belrbantulan gamel eldulkasi ini tellah telrlaksana selsulai delngan langkah-langkah 

pelmbellajaran tultor selbaya. Hasil dari obselrvasi melnulnjulkkan bahwa pelnelliti tellah 

mellaksanakan selsulai langkah-langkah meltodel tultor selbaya. 

Sedangkan untuk hasil obselrvasi ulntulk siswa dalam pelnggulnaan meltodel tultor 

selbaya julga diamati olelh wali kellas delngan melnggulnakan lelmbar obselrvasi. Tuljulan dari 

obselrvasi ini ulntulk mellihat kelaktifan siswa dalam melngikulti pelmbellajaran meltodel tultor 

selbaya ini. Hasil obselrvasi melnulnjulkkan dari belbelrapa aspelk yang diamati Selbagian 

belsar suldah telrlaksana delngan baik hanya saja ada satul aspelk yang pellaksanaannya 

bellulm optimal yaitul siswa lain bellulm bisa melnyelselulaikan diri keltika pelnelliti seldang 

melngatulr keltula-keltula kellompok.  

PEMBAHASAN 

Berdasarkan hasil analisis dan deskripsi data kepraktisan menunjukkan bahwa 

pelaksanaan pembelajaran menggunakan meltodel tultor selbaya belrbantulan gamel eldulkasi 

bamboozlel efektif meningkatkan hasil bellajar siswa pada mata pellajaran matelmatika. 

Penggunaan metode pembelajaran yang tepat  menjadi salah satu alternatif yang 

bisa digunakan dalam proses pembelajaran di kelas. Meltodel tultor selbaya belrbantulan 

gamel eldulkasi bamboozlel merupakan salah satu cara yang efektif  untuk mengatasi 

permasalahan pembelajaran Metode tutor sebaya ialah pembelajaran yang dilaksanakan 

dengan teman sebayanya atau pemberian pembelajaran antara siswa dengan siswa 

lainnya. Siswa yang dipilih untuk menjadi tutor ialah siswa yang lebih mampu 

menyelesaikan pekerjaannya sendiri, dan kemudian membantu peserta didik lain yang 

kurang mampu dalam pembelajaran. Metode tutor sebaya ini menjadikan siswa lebih 

mudah untuk memahami suatu materi yang diajarkan. Siswa merasa tidak tertekan dan 

tidak malu untuk bertanya tentang kesulitan yang dialami dalam materi karena mereka 

belajar dengan teman mereka sendiri dan menggunakan bahasa yang mereka saling 

pahami.  

Suldjadmiko (2021) melnyatakan bahwa meltodel tultor selbaya adalah meltodel bellajar 

yang mellibatkan pelselrta didik ulntulk saling melnolong satul sama lainnya dalam 

melmpellajari matelri pellajaran delngan cara melngullang kelmbali konselp-konselp pelnting, 

https://drive.google.com/file/d/1_uiSDKhO7kBOi_xcUS8Mg4LxZzYXdYtF/view?usp=sharing


 JAMBURA ELEMENTARY EDUCATION JOURNAL 
        Volume 5 Nomor 1 , Juni 2024 Halaman 11-20 

ISSN ONLINE : 2723-6307 
 

19 
 

delngan delmikian tultor selbaya melrulpakan kelgiatan bellajar melngajar dalam kellompok 

delngan mellibatkan selorang pelselrta didik ulntulk melmbimbing, melngarahkan, melnjawab 

pelrtanyaan pelselrta didik yang lain dan melndorong telman-telmannya ulntulk melmahami 

matelri tanpa intelrvelnsi dari gulrul saat tultorial belrlangsulng. 

Hasil dari melnggulnakan meltodel tultor selbaya, pelnelliti dapat mellihat pelrulbahan 

siswa yang melmiliki hasil bellajar yang kulrang, dapat melningkatkan pelngeltahulannya 

selrta dapat melngulrangi rasa kelcanggulngan dalam melngelmulkakan pelndapatnya di 

delpan kellas. Meltodel tultor selbaya julga dapat melmpelrelrat hulbulngan antar selsama siswa 

selhingga melmpelrtelbal pelrasaan sosial. Adapun kelebihan game edukasi bagi tutor, yaitu 

dapat meningkatkan daya imajinasinya serta memiliki kesempatan untuk melatih diri 

menguraikan konsep dengan cermat. Penggunaan dengan metode tutor sebaya ini juga 

lebih mengutamakan aktivitas siswa dari pada peran seorang guru, sehingga 

pembelajaran lebih berpusat kepada siswa. 

 Damayanti (2022) hasil bellajar melrulpakan wuljuld pelncapaian dari prosels yang 

tellah dilelwati sellama bellajar. Hasil bellajar akan seltara delngan prosels yang dilaluli pelselrta 

didik, yang diharapkan dapat melmbawa kelarah yang lelbih baik. Telori telrselbult telrlihat 

seltellah pelnelliti melnggulnakan meltodel tultor selbaya pada pelmbellajaran matelmatika 

matelri lama sulatul keljadian 

KESIMPULAN 

Pelnellitian ini dilaksanakan di SDN 11 Kabila delngan melnggulnakan pelndelkatan 

kulantitatif meltodel Prel Elxpelrimelntal Delsign jelnis Onel Groulp Preltelst-Posttelst Delsign 

delngan julmlah sampell adalah 19 orang siswa. Pelnellitian ini dilakulkan delngan 

melmbelrikan telst awal (preltelst) dan tels akhir (posttelst) 

Hasil pelnellitian melnulnjulkan nilai rata-rata preltelst yaitul 53,42, dan nilai rata-rata posttelst 

adalah 73,94. Seltellah dilakulkan pelnguljian hipotelsis thitulng 9.818 dan ttabell 2,100 delngan 

delrajat belbas (db) n-1, dan taraf signifikan α = 0,05. Kare lna thitulng ≥ ttabell maka hipotelsis 

H0 ditolak dan H1 ditelrima artinya telrdapat pelngarulh meltodel tultor selbaya belrbantulan 

gamel eldulkasi bamboozlel telrhadap hasil bellajar matelmatika di kellas III SDN 11 Kabila.. 
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